
Cahier des charges – Rugby Tropical Cup 

 Objectif :  

Le projet consiste en la réalisation d'un ensemble de solutions numériques pour la 
compétition de rugby, la Rugby Tropical Cup, à travers le développement d'une 
application web mobile, d'une API et d'un scanner de billets. Ces solutions doivent 
être cohérentes avec l'amélioration du site web existant. 

 

Solutions attendues : 

Les solutions à réaliser sont les suivantes : 

• Améliorer le site web existant en cohérence avec la charte graphique imposée ; 
• Concevoir une API avec les informations de la compétition ; 
• Développer une application web mobile permettant aux utilisateurs d'accéder 

aux informations de la compétition ; 
• Développer une application de scanner de billets permettant de vérifier la 

validité des billets. 

 

Spécifications techniques :  

Le projet devra respecter les spécifications suivantes : 

• Utilisation obligatoire du framework Django ; 
• Utilisation d'une base de données basée sur Django ORM ; 
• Respect de la charte graphique imposée. 

 

 Délais de réalisation du projet : 

Le délai maximum pour la réalisation de l'ensemble des solutions est de 2 mois. 

 

 Modalités de livraison : 

Les solutions seront livrées sous forme de codes sources et de documentation 
technique détaillée. 


